PLAN HODINY 03

PLAN HODINY PRO PREDMET: Clovék a jeho svét
METODIKA: Clovék a jeho svét a dit& se sluchovym postizenim

ROCNIK: 1.

© vzDELAVACI OBLASTI: (D PRUREZOVATEMATA: &L KLIEOVE KOMPETENCE:

Clovék a jeho svét Osobnosti a socialni vychova K uceni,
komunikativni,
k feseni problém

TEMA: Co v ¢ase délame

e

e 74k rozumi ¢asovym udajdim
e 74k radi ¢innosti dne za sebou

iCOVA SLOVA
¢innost, den, noc, rezim, brzy, pozdé

v -

ILOHY

MET23_ML_01_PH_03_P_01_Cinnosti dne
MET23 ML_01_PH_03 PL_01_Casova osa
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CO JE DEN A CO JE NOC? - DISKUZE
S détmi si mlzete pustit kratky obecné znamy film od spolec¢nosti Pixar Day
and Night. 1url.cz/WzvKG » Nebo jakékoliv jiné video znézoriujici téma dne a noci.

Den a Noc (Pixar)

zdroj: M4TTH3W (2013, Rijen 13) Il Giorno e la Notte - The Day and the Night (FULL HD) [video]. YouTube. https://www.youtube.com/wat-
ch?v=EEDf_RNb73c
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Sednéte si s détmi do kruhu a povidejte si o tom, co je to vlastné den a co noc. Jak se to vlastné stane, Ze je

v noci tma a ve dne svétlo.

S détmi si mlzete zkusit jednoduchy pokus s baterkou a balénkem. Baterka je slunce a balének nase planeta. Ukazte
détem jak se otaci a jak na ni dopada svétlo.

Ptejte se déti:
,,Co délame ve dne?“
,Co délame v noci?“

Tip: Pohybova aktivita — vhodna napfiklad do télocviény
S détmi si mlzete pomoci zivych obrazli zdramatizovat slunecni soustavu. Nékdo je uprostred jako slunce.
DalSi déti se otaci kolem své osy a zaroven kolem slunce. Kdyz se divaji na toho, kdo je uprostred, je den —
kdyz ho nevidi, je noc. Ostatni déti mohou pozorovat.

>
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HLAVNI CAST HODINY m } {O%o} {ODO}

CO VSECHNO PRES DEN STIHNU
Ptejte se déti:

Vypadaji vsechny dny stejné?*
»~Délame kazdy den upiné to samé?“

Na velky papir Ci tabuli si nakreslete Casovou osu, do které jim budete zakreslovat jednotlivé Cinnosti vaSeho dne
(mGzete je také lepit a vyuzit obrazky v ptiloze MET23_ML_01_PH_03_P_01_Cinnosti dne). Aby déti pochopily, ze
kazdy mdZe mit denni rezim trochu jiny. D&tem pak rozdejte pracovni list MET23 ML 01 _PH 03 PL 01 Casova osa.
Tam stejnym zpUlsobem, jako jste to udélali vy na tabuli, nakresli, co délaji pfes den, kdyz chodi do skoly, a co délaji o
vikendu. Obrazky mohou kreslit nebo jim miizete dat nastfihané obrazky z pfilohy MET23_ML_01_PH_03_P_01_Cin-
nosti dne, kde si déti vyberou obrazky, které se jim hodi.

Tip: Propojeni do dalSich predmétt
O dennich ¢innostech se mizete bavit i v hodiné ciziho jazyka, déti mohou vyuzit stejné obrazky.

CASOVA OSA A HODINY
Casové osa je vizualizovana linearné, toto usporadani naslednosti miize byt pro déti se sluchovym postizenim Iépe
uchopitelné nez usporadani ¢innosti do kruhu.

Ukazte détem, ze Casova osa a zobrazeni ¢innosti kolem ruci¢kovych hodin je vlastné stejné.

Na dlouhy prouzek papiru si vyznacte 24 dilkd, které odpovidaji 24 hodinam. Tento prouzek si mdzete nalepit na tabuli
a prikladat k nému jednotlivé €innosti. Prouzek papiru nasledné sundejte a vysvétlete détem, ze kdyz se néco opa-
kuje stale dokola, jako tfeba den a noc, mizeme to zobrazit v kruhu a prouzek dvakrat smotejte tak, aby se setkaly
Casy, které k sobé patfi.

S ¢asovou osou mUzete pracovat rliznymi zplsoby. Vyznacovat si,co bylo, co teprve bude, co bude za chvili a co bylo
davno. D4 se na ni vizualizovat den &i cely rok. Pracovni list k €asovym osam naleznete v zavére€ném planu hodiny
v tematickém bloku Lidé a Cas.
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JAKE CINNOSTI MAME SPOLECNE?
Nakreslete si spole€nou ¢asovou osu a zkuste najit Cinnosti, které mate skoro vSichni spolecné.
Casovou osu si vylepte ve tfidé a mizete si do ni doplfiovat dal$i informace, pokud to bude potfeba.

4(E)

Tip: Jak ozivit Casovou osu
Aby byla ¢asova osa pro déti poutava, mlzete déti rozdélit do skupin a kazda skupinka ¢i dvojice nakresli
jednu cinnost z vaseho spole¢ného dne. Mlzete také vyuzit obrazky z prilony MET23 _ML_01_PH_03_P_01_
Cinnosti dne, které si do osy dolepite.

REFLEXE

Zvolte formu reflexe hodiny podle zbyvajiciho ¢asu. Pro reflexi mizete vyuzit pracovni list MET23_ ML 01 _PH_01_
PL_02_Cas kolem dokola, kde si déti zaznamenaji poznatky z dne$ni hodiny do pfislugné bubliny. Déti si mohou
samy vymyslet, jak své poznatky vizualizuji. Spole¢né diskutujte o tom, co uz o Case vite.

Naugili jste se s détmi dneska néjaké nové slovo?

Nezapomeirite si je napsat do slovnicku.

K EVROPSKA UNIE
* * Evropské strukturalni a investi¢ni fondy
* *

* 4k Opera¢ni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani MINISTERSTVO SKOLSTVI,
MLADEZE A TELOVYCHOVY



